6T0T/S

‘9SalMUIING 18D
a]je3s opusypaldsiue
alp JTIe 81s 8gay pun
e 2uun|g 21931508
0S 21p 249Y2e

Aaje3 Wap

Ppun ulienauyds
Wiap ‘suslg Jop i
0SUBgo SUUBJIBA

| —— it

eueds vuj e tuauojyeazsnyr | 1101409 3248auuy :8unyjojuejoseq




3-D-Wiese

Schneide alle Blumen,
Schmetterlinge, Kafer
und Bienen aus.

Nimm eine Blume, lege sie
mit der farbigen Seite oben
vor dich hin und knicke

sie einmal in der Mitte

um, und zwar so, dass

die Bliitenbl&tter genau
aufeinander zu liegen
kommen.

Nimm eine zweite Blu-
me, knicke sie genau wie
die erste um und klebe
ihre Bliitenhalfte — farbige
Seite nach oben zeigend —
auf die umgeknickte Hilfte
der ersten Blume.
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Knicke die dritte Blume in
der Mitte um und klebe sie
in gleicher Weise auf die
zweite Blume. Blume vier
kommt auf Blume drei.
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